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Неделя ПЦК «Программирование в компьютерных системах прошла с 21 по 26 апреля 2014 года под девизом:
«В том, что касается будущего, я повторяю одно: за что бы вы ни взялись, главное – будьте преданы своему делу до конца. Не обязательно достигать какого-то звездного успеха, но быть честным перед самим собой в выбранной профессии – обязательно»
(Роберт Де Ниро)
Цель проведения предметной недели – популяризация специальности 230115 «Программирование в компьютерных системах», вовлечение студентов в образовательный процесс, развитие познавательной и творческой активности обучающихся, выявление и поощрение наиболее способных студентов. В предметной неделе приняли участие все преподаватели и студенты 1-3 курсов по специальности 
230115 «Программирование в компьютерных системах». 

План проведения предметной недели

предметной (цикловой) комиссии по специальности 230115 «Программирование в компьютерных системах»

с 21.04.2014 по 26.04.2014

	№

п/п
	Наименование мероприятий
	Дата проведения
	Время проведения
	Ответственные

	1
	Семинар 

«Виртуальное электронное обучение»
	21.04.14
	5-6 урок
23 каб
	Пирязева Н.В.

Моторина А.Е.

Понамарева Т.С.

	2
	Конкурс тематических презентаций

«Памятные даты апреля»
	22.04.14
	5 урок

23 каб
	Пирязева Н.В. Хмыров А.А.

	3
	Внеклассное мероприятие 

«Интернет как составная часть процесса обучения языкам программирования»
	23.04.14
	5 урок

24 каб
	Хмыров А.А.

	4
	Логическая игра 

«Формы мышления. Умозаключения»
	24.04.14
	4 урок

39 каб
	Шмакова Е.А.

	5
	Олимпиада 

по дисциплине «Информационные технологии»
	25.04.14
	5-6 урок

23 каб
	Пирязева Н.В.

Моторина А.Е.

Хмыров А.А.

	6
	Оформление стенгазеты 

Предметная неделя по специальности «Программирование в компьютерных системах»
	26.04.14
	
	Пирязева Н.В.

Моторина А.Е.

Понамарева Т.С.

Хмыров А.А.

Шмакова Е.А.


Председатель ПКЦ 


Пирязева Н.В.

Все мероприятия прошли в соответствии с планом, утвержденным цикловой комиссией:
1. Открытие недели началось с проведения семинара по теме «Виртуальное электронное обучение».
Основной целью семинара было формирование готовности преподавателей к применению в образовательном процессе приемов активизации познавательной деятельности студентов: интенсификация, визуализация учебной информации, направление на формирование мыслительных умений высокого уровня (анализ, синтез, оценивание), с использованием сервисов Web 2.0.

Преподаватель Пирязева Н.В. в своем докладе затронула следующие вопросы:
· специфика и возможности использования виртуального образовательного пространства на уроке;

· возможности сервисов web 2.0 для реализации интерактивных техник на уроке;

· создание мультимедийных интерактивных заданий с использованием приложений web 2.0.

Вниманию присутствующих был предложен видеоролик, демонстрирующий технологии будущего.
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В процессе беседы о разработке мультимедийных интерактивных заданий с использованием приложений web 2.0 были продемонстрированы возможности следующих сервисов:

Сервисы, позволяющие проводить анкетирование, опросы, быстро обрабатывать и получать результаты.
1. [image: image23.jpg]


Google форма – 
           https://drive.google.com/#recent
Это онлайн-сервис для создания простейших опросов. Входит в пакет Google документы. Результаты работы с этим сервисом можно встроить в сайт, послать ссылку по почте своим корреспондентам. Можно использовать в образовании для блиц-опросов на любые темы, в дистанционном образовании для простейшей рефлексии и т.д. Есть возможность результаты опроса проанализировать с помощью инструментов электронной таблицы от Google.

2. Онлайн-сервис http://ru.99polls.com/ предназначен для быстрого создания простейших опросов и анализа статистики. Сервис на русском языке. Для начала работы необходимо зарегистрироваться. 
Идеи по использованию сервиса в образовании

1. Для создания опросов и работы с опросниками

2. Для работы школьного сайта

3. При проведении школьных исследований

4. Для быстрого опроса родителей, детей по ходу мероприятия, урока и иного действа.
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3. Онлайн-сервис QuizSnack предназначен для создания быстрых опросов и размещения их в социальных сетях, на страничках сайтов и блогов.
Возможно создание простых опросов, опросов с множественными ответами и персонифицированных опросов.
Для начала работы необходимо зарегистрироваться в одном из перечисленных ниже сервисов или использовать аккаунт от Google, Facebook или другого социального сервиса.
В образовании эти сервисы можно использовать как универсальную коллекцию онлайн-инструментария для работы с мультимедиа и активным наполнение странички, для организации быстрых опросов, анализа различных ситуаций. Все работы легко можно разместить в Интернете и организовать к ним доступ и обсуждение.
На сайте представлено сразу несколько онлайн инструментов:
    Создание баннеров BannerSnack
· Флаш MP3 плеер PodSnack
· Флаш видео плеер TubeSnack
· Создание мультимедиа слайдшоу PhotoSnack
· Cоздание интерактивных опросов QuizSnack
· Создание электронных публикаций FlipSnack
Идеи по использованию сервиса в образовании:
1. Для создания и работы с опросниками в исследовании или соц. опросе

2. Для использования в дистанционном обучении для быстрого опроса по ходу материала

3. Замечательное решения как инструментарий Mentimeter быстрых опросов во время уроков, лекций без использования системы голосования. Достаточно продемонстрировать на экране QR код быстрого опроса или дать ссылку и студенты с помощью мобильных устройств или компьютеров смогут быстро ответить на поставленный вопрос, выскажут свое мнение или оценку и т.д. При этом сервис автоматически построит диаграмму предпочтений. Для начала работы с сервисом не нужно регистрироваться. Сервис поддерживает кириллицу. Результаты опроса можно экспортировать в формат Excel. 
Идеи по использованию сервиса в образовании:

1. Для создания и работы с опросниками, голосованиями в исследовании или соц. опросе

2. Для использования в аудитории и при дистанционном обучении для быстрого опроса и тестирования по ходу материала

Для разработки викторин, игры, составления кроссвордов 
1. Онлайн сервис для создания интерактивных Flash-ресурсов, и, прежде всего, дидактических игр  для уроков  ClassTools.NET.  Его создатель – английский педагог Рассел Тарр. С помощью этого сервиса можно в считанные минуты создать свою дидактическую игру или создать учебную диаграмму, воспользовавшись одним из шаблонов. Возможны различные варианты дидактических игр. Алгоритм работы достаточно прост. Набираете вопросы и ответы. С помощью Генератора игр подбираете наиболее подходящий для вас вариант. Запускаете. Есть возможность сохранить игры на компьютере  в виде htm файла, разместить на страничках сайтов и блогов, поделиться ссылкой. Большинство дидактических игр можно успешно использовать на интерактивной доске. Кроме этого сервис позволяет преподавателям и студентам создавать интерактивные Flash- диаграммы для эффективного проведения презентаций, защиты проектов, представления диаграмм, аналитических докладов, планирования мероприятий и т.д.  Для начала работы регистрироваться не нужно. Сервис на английском языке, но поддерживает кириллицу.

2. Онлайн-сервис «Фабрика кроссвордов» позволяет очень быстро создать кроссворд с использованием собственных слов или словарика сервиса. Форму кроссворда можно создать с помощью мышки. Для начала работы нет необходимости регистрироваться. Сервис на русском языке
Готовую работу можно предложить для отгадывания с помощью ссылки.

3. Онлайн-сервис для создания карточек (дидактических материалов) BrainFlips. На сайте можно изготовить карточки по предмету. Карты объединяются в колоды. В карточку можно добавить видео, аудио или фото для того, чтобы включить все каналы восприятия информации. Также можно пользоваться карточками других участников сервиса. Формат использования карточек выбирается преподавателем. Сервис создан специально для учителей. Есть возможность создавать группы, подключать к группе участников. Сервис на английском языке, но поддерживает кириллицу. Названия групп, кароточек, колод картчек и описаний только на английском языке. Для начала работы необходимо зарегистрироваться.

4. Онлайн-сервис для создания дидактических материалов в игровой форме ProProfs. Сервис не поддерживает кириллицы. Есть возможность поделиться работой в соц. сетях или получить код и ссылку для встраивания на странички сайтов, блогов. Для создания материала необходимо зарегистрироваться.

5. Сайт Ребус №1 как информация о ребусах, коллекция ребусов и генератор ребусов, с помощью которого можно генерировать ребусы с ориентацией на детскую аудиторию или стандартный формат ребусов. Сгенерованными ребусами можно поделиться в сети, сохранить на свой компьютер (копия экрана, фрагмента экрана)  и естественно активно их использовать в урочной и внеурочной деятельности. Для начала работы не требуется регистрация.

Сервисы, позволяющие организовать совместную работу студентов
1. Онлайн-сервис WikiWall – это сервис (стенгазета), который  позволяет группе людей располагать на общей странице информацию и редактировать блоки с текстами, картинками и видео.Начав работу с виртуальной интерактивной доской, пользователи получают в свое распоряжение пустую страницу, которая в WikiWall называется стенгазетой. По умолчанию страница содержит разметку, которую можно при желании убрать. На свободном поле стенгазеты можно разместить текстовый фрагмент внутри текстового прямоугольного блока, а также видео из Сети и картинки в форматах JPG, GIF, PNG. Все блоки, размещаемые на стенгазете, получают свой номер - по порядку их размещения на сайте. Блоки можно перетаскивать по странице, менять их размер. Кроме того, на панели инструментов стенгазеты размещены кнопки доступа к другим функциям (инструменты рисования - карандаш, линейка, резинка). С помощью кнопки «Смотреть» можно открыть созданную страницу в режиме просмотра - редактирование страницы не будет доступно.  Для начала работы нет необходимости регистрироваться. Достаточно руководителю начать работу и разослать ссылки участникам проекта по электронной почте. Это необходимо для идентификации участников группы.

2. Linoit- http://en.linoit.com/ онлайн инструмент  для создания заметок. Идеально подходит для  создания объявлений,  хранения заметок, и т.д. Можно загружать документы с локального компьютера. Можно загружать ролики YouTube, картинки и фотографии со своего компьютера. Можно использовать для проведения мозгового штурма онлайн.

3. Сервис «Google документы» имеет множество различных инструментов для онлайн редактирования. С помощью сервиса рисунки возможно создание онлайн рисунков, схем с помощью автофигур, текстового поля, вставки картинок/фотографий с диска компьютера или из сети Интернет. Все документы, созданные вами, и документы, к которым у вас есть доступ, хранятся в ваших личных виртуальных папках. Все документы этого сервиса можно редактировать совместно с теми, кому вы предоставили для этого доступ. Основные сервисы от компании Google: (рисунки карты календарь группы блокнот текст таблицы формы презентации сайт)
4. http://www.twiddla.com/1465734 Сервис имеет множество возможностей от загрузки файлов, до совместного обсуждения и редактирования документа. Интуитивно понятный интерфейс для начала работы не требуется регистрация.

Сервисы, позволяющие  быстро составлять проверочные и контрольные тесты для обучающихся.

1. Веб сервис «Анкетер Webanketa» предназначен для различных категорий пользователей. Есть два основных типа анкет - обычные и тестирование.  Готовые анкеты можно размещать на своих сайтах, блогах, социальных сетях, анализировать статистику в табличном процессоре.
В образовании используются для:
· научных исследований;
· образцов экзаменационных тестов;
· проверки уровеня удовлетворенности обучением;
· регистрация для конференций 

Специально для преподавателей созданы  тест-анкеты. В этом режиме ответы, указанные в конструкторе формы, воспринимаются как правильные ответы и не выводятся респондентам, а в разделах "Статистика" и "Респонденты" используются для подсчета и выделения правильных ответов. Кроме того, страница с ответами отдельного респондента оптимизирована для распечатки и дополнительной проверке на бумаге.  (Пример опроса: "Каким должен быть сайт колледжа?").

2. Онлайн-сервис для создания и проведения опросов, голосований и тестов Simpoll. Сервис полностью на русском языке. С помощью Simpoll  можно создать опрос любой сложности:

· анкета - опрос из нескольких вопросов, на одной или нескольких страницах;

· голосование - опрос из одного вопроса с вариантами ответов;

· тестирование - опрос из нескольких вопросов с проверкой правильности ответов;

Простой интерфейс и широкие возможности Simpoll позволяют сосредоточиться на главном - вашем опросе. Вся техническая часть (создание, публикация, сбор результатов) ложится на плечи сервиса. Не обязательно регистрироваться - достаточно иметь аккаунт в любой социальной сети.

3. Онлайн-конструктор тестов «http://onlinetestpad.com/ru-ru/Main/TestMaker.aspx/» позволит вам легко и быстро создать любой тест любой сложности. Онлайн-конструктор тестов - универсальный конструктор в режиме онлайн. С помощью него можно создавать тесты на различные темы: тестирование знаний обучающихся, психологическое тестирование, проведение опросов и др.

Сервисы, позволяющими разрабатывать интерактивные задания.

1. Сервис «LearningApps» предназначен для создания интерактивных учебно-методических пособий по разным предметам. Сервис основан на работе с шаблонами (заготовками). Тематика разнообразна от работы с картами до разгадывания кроссвордов и создания карт знаний. Сервис поддерживает несколько языков (русский язык поддерживается на отдельных шаблонах при заполнении контента). Для начала работы необходимо зарегистроваться. Есть большая коллекция работ, на русском языке встречаются только единичные материалы, поэтому можно рассчитывать только на свои работы.

2. Онлайн-сервис «Study Stack» для создания учебных дидактических материалов. Порядок работы с материалами: это работа с текстом (вопросы и ответы) и работа с графическими изображениями  и комментариями к ним. Набрав один раз комплект вопросов и ответов можно получить несколько вариантов для генерации дидактических материалов в игровой форме. Готовые работы  легко можно встроить на странички сайтов, блогов, поделиться информацией в социальных сетях. Для начала работы необходимо зарегистрироваться или воспользоваться аккаунтом от Facebook. Сервис поддерживает кириллицу. Помимо ваших работ вы можете воспользоваться коллекцией работ, созданных педагогами мира.

3. Онлайн-сервис «JeopardyLabs» предназначен для генерации тематических викторин. Для начала работы на сервисе не нужно регистрироваться. Только ввести пароль для редактирования. Сервис поддерживает кириллицу. После заполнения данными сервис предложит ссылку для работы с викториной.

Сервисы, позволяющими создать необычные виртуальные презентации

1. Документ-сервис для работы с презентациями  «SlideBoom». Он позволяет размещать  свои презентации, находить чужие презентации по тегам или названиям. Здесь есть возможность обсуждать их и  добавлять понравившиеся презентации в "Избранное", создавать тематические группы и вступать в уже существующие.
В образовании это сервис можно использовать для размещения и публикации своих презентаций, презентаций, созданных в рамках исследований, проектов, организовывать обсуждение работ и размещать работы на сайтах. 

2. Сервис публикаций «Slideshare» предоставляет возможность размещать на сайте сервиса готовые компьютерные презентации, текстовые документы, видеоролики. Есть возможность внедрения в презентацию видеоролика и текстового комментария. Ограничений на количество публикаций и их  объём нет. Для классификации  и сортировки используются теги. Для того, чтобы начать пользоваться сервисом, необходимо зарегистрироваться. После публикации автор работы может защитить её от копирования, хотя есть технологии, позволяющие обойти этот запрет. Порядок работы с сервисом весьма прост и нет необходимости подробно расписывать отдельные инструменты и кнопки сервиса. В образовательной деятельности этот сервис можно использовать как элементы портфолио обучающихся и преподавателей, для обычной демонстрации презентаций, оформления проектных работ, как копилку знаний и т.д.

3. PREZI-Онлайн сервис http://prezi.com/ для создания презентаций и демонстрации их на любом количестве компьютеров. Сам сервис на английском языке, но в нем можно использовать кириллицу. Для того, чтобы начать работу, в этом сервисе  необходимо зарегистрироваться. При этом есть возможность для выбора бесплатной версии, и версий, рассчитанных на использование в колледже (студенты, преподаватели- групповая работа). Удобный, интуитивно понятный интерфейс, возможность внедрения графических объектов и текстовых документов. Вместо стандартных презентаций в стиле PowerPoint, сервис Prezi генерирует один гигантский слайд, который содержит всю презентацию целиком. Каждый элемент этого гигантского слайда можно увеличивать или уменьшать отдельно. При таком подходе утомительная работа со слайдами превращается в более динамичный процесс, проходящий в трехмерном окружении. Сервис Prezi Meeting – онлайн-сервис для коллективной работы над презентациями. Одновременно в реальном времени над презентацией может работать до 10 пользователей. В этом сервисе удобно создавать исследовательский проект, творческие поисковые работы. Да просто, подготовив презентации, демонстрировать их на любой площадке и любом компьютере на котором есть подключение к сети Интернет. Кроме этого эту презентацию можно импортировать для использования offline.
В колледже этот сервис явно приживется в силу того, что он привлекателен, с презентацией можно работать как онлайн, так и офлайн. Пригоден для любого преподавателя. Студенты могут создавать в этом сервисе свои презентации также легко и быстро.

Сервисы, позволяющие создавать комиксы.

1. Забавный сервис  http://www.zooburst.com/, предназначенный для работы в группе (преподаватель и суденты). С помощью этого сервиса можно создавать трехмерные публикации. В ограниченной лицензии до 10 страниц и без возможности встраивать звук. Электронная публикация формируется из заранее заготовленных графических изображений (рисунки и фотографии). Для начала работы достаточно зарегистрироваться. Пароль вам будет отправлен на указанный вами адрес электронной почты. 

2. http://www.toondoo.com/ Создавать комиксы довольно просто, несмотря на английский интерфейс сервиса. Большая коллекция картинок, собранных в тематические блоки, позволяет создавать комиксы на самые разные темы. Можно делать фон, использовать инструмент Paint для создания собственных рисунков, самим создавать героев комикса, использовать картинки со своего компьютера или интернета. Есть и недостатки: нет автоматического сохранения изображений; название и объяснение к комиксу записывается только на английском языке, поэтому поиск комиксов по названиям будет затруднён. При попытке загрузки рисунков с компьютера и интернета ничего не получилось. Прекрасное применение этому сервису можно найти в воспитательной работе, но возможно использование и на занятих.

3. Сервис Pixton – http://www.pixton.com/ - это проект, позволяющий создавать интерактивные комиксы. Он предоставляет: выбор шаблона комикса; выбор главных героев; выбор фона; добавление объектов в сцену и расположение их по слоям; редактирование позы и мимики персонажа. Это только бесплатные возможности программы.
Технология печа-куча -  http://zentation.com./

Это формат выступления - дается по шесть минут на то, чтобы авторы представили зрителям свою презентацию, в которой должно быть только двадцать слайдов, каждый из которых сменяется  автоматически через 20 секунд. За время показа слайдов нужно грамотно и увлекательно рассказать о том, что изложено в презентации.
В итоге, получается, что вся презентация длится 6 минут 40 секунд, следующие 2  минуты даются для вопросов, ответов и обсуждения. Затем выступает следующий. 

Данная практика развивает идею известного «лифт-теста», смысл которого заключается в том, что за минуту требуется объяснить случайно оказавшемуся в лифте бизнес-партнеру суть своей идеи.

Преподаватель Пономарева Т.С. в своем выступлении подробно охарактеризовала все преимущества технологии Web-квест
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2. Во второй день силами студентов 1-3 курсов, обучающихся по специальности «Программирование в компьютерных системах», был организован конкурс тематических презентаций, посвященных датам приходящимся на апрель: 
· [image: image25.jpg]


День рождения Рунета (07.04)

· Всемирный день авиации и космонавтики (12.04)

· Православная Пасха (20.04)

· Национальный день донора в России (20.04)

· Международный день Земли (22.04)

· Лельник (22.04)

· Всемирный день охраны труда (25.04)
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На конкурс были приглашены все обучающиеся и преподаватели колледжа. Конкурсанты наглядно продемонстрировали присутствующим возможности ИКТ по созданию ЭОР.
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гр. 3 ПК

1. Аванесян Алла Аркадьевна

2. Беркетова Анастасия Сергеевна 
3. Милованова Ксения Александровна

4. Щербаков Дмитрий Михайлович
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гр. 3 ПК к

1. Адоньев Евгений Владимирович

2. Баранова Оксана Александровна 
3. Потапенко Сергей Константинович

4. Харитонов Александр Владиславович
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гр. 2 ПК

1. Засимов Александр Юрьевич

2. Краснослободцева Анастасия Алексеевна 
3. Крумкаченко Артем Андреевич

4. Толпеев Виктор Андреевич
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гр. 1 ПК

1. Абраменко Никита Александрович

2. Исаев Владислав Сергеевич

3. Попов Максим Алексеевич

4. Суворкина Галина Сергеевна
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 Подводя итог конкурса жюри отметило высокий уровень подготовленности студентов, их уверенное владение мультимедийными средствами, наглядность презентаций, информационную насыщенность, что вызвало большой интерес к конкурсным работам. Конкурс проходил на основе соперничества, каждая команда старалась выделиться, показать
свои знания.
3.  На третий день преподаватель Хмыров А.А. провел открытое практическое занятие по теме «Интернет как составная часть процесса обучения языкам программирования». В ходе выполнения практического задания студенты познакомились с возможностями интернет - ресурса «ИНТУИТ».
Цели:

· учебная: закрепить полученные знания по изучению языка программирования С++;

· развивающая: показать возможности Интернета как дополнительного средства при изучении языков программирования в рамках МДК.01 специальности 230115;

· воспитательная: продолжить прививать обучающимся навыки применения  современных компьютерных технологий при профессиональном обучении.

Средства обучения:

· компьютерный класс с выходом в Интернет;

· инетерактивная доска для демонстрации презентации.

Аудитория: учащиеся группы 3ПК. 

Продолжительность мероприятия: 45 минут.

1. Теоретическая актуализация
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1.1. Вступительный рассказ преподавателя 
Хмырова А.А. о возможностях Интернета как средства дистанционного обучения.
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1.2.Выступление учащихся Ермощенко А. и Файзыевой М. об истории становления Интернета с показом презентации по данной теме.

2. Практическая  работа
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2.1. Преподаватель Хмыров А.А. рассказал про подключение к Интернет-ресурсу  ИНТУИТ. Intuit.ru – это сайт в Интернете, который предоставляет возможность дополнительного дистанционного образования, в частности, возможность дополнительно изучить язык программирования С++.
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2.2.Студентка группы 3ПК  А. Ермощенко рассказала о правилах регистрации на сайте intuit.ru. Это необходимо для продолжения работы с ресурсом ИНТУИТ.
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2.3. Студентка группы 3ПК Файзыева М. рассказала о выборе материала для изучения языка программирования С++. Этот процесс происходит быстро и понятно, так как изучаемые темы сгруппированы по языкам и студентами группы 3ПК знакома и понятна. Они выбрали курс «Язык программирования С++»,
(автор Александр Фридман).
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2.4. Студентка Ермощенко А. рассказала о том, как изучать теоретический материал и проверять знания с помощью интерактивных тестов. Здесь возможно в интерактивном режиме получить оценку. 
Ермощенко А. отметила, что полученные оценки по тестированию преподаватель учитывает в итоговой аттестации по МДК.01.01 «Системное
 программирование». 

Заключительная часть.
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После завершения практической работы преподаватель проверяет результаты изучения первой темы курса «Начальные сведения о языке».

Из двенадцати обучающихся семеро получили по первой теме оценку «5», 
четверо получили оценку «4», 1 получил оценку «3».

Подведение итогов

1. Вопрос всем студентам: личные впечатления о возможности применения ресурса ИНТУИТ в изучении курса МДК.01.01

5. Самостоятельная работа.
Дома изучить тему №2 и сдать интерактивный зачет по теме.
4. 24 апреля: в группе 2 ПК Шмакова Е.А. провела открытое мероприятие на тему «Формы мышления. Умозаключения» в форме логической игры.
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По содержанию человеческое мышление бесконечно многообразно, Ведь мыслить (думать) можно о чём угодно, например, о прошлом человечества или будущем, о происхождении жизни на земле и т. д. Но самое главное заключается в том, что наши мысли возникают и строятся по одним и тем же принципам, укладываются в одни и те же схемы или формы. Причём, если содержание нашего мышления, как уже было сказано, бесконечное разнообразие, то форм, в которых выражается это разнообразие, совсем немного.

Логика не интересуется содержанием мышления, она изучает только формы мышления, её интересует не то, что мы мыслим, а то, как мы мыслим.
Форма мышления — это способ, которым мы выражаем наши мысли, или схема, по которой они строятся. Существуют всего три формы мышления.

1.Понятие — это форма мышления, которая обозначает какой-либо объект или признак объекта (примеры понятий: карандаш, растение, небесное тело, мужество, глупость, нерадивость).

2.Суждение — это форма мышления, которая состоит из понятий, связанных между собой, и что-либо утверждает или отрицает (прим. : «Все планеты являются небесными телами»; «Некоторые студенты - это двоечники»; «Все треугольники не являются квадратами»)

3.Умозаключение — это форма мышления, в которой из двух или нескольких исходных суждений вытекает новое суждение или вывод. Примеры умозаключений:

Цель урока
Обучающая: 

· повторить и обобщить материал по теме:«Формы мышления»

Развивающая:

· Развитие мышления через умение обобщать и систематизировать, доказывать, опровергать, анализировать, делать выводы.
Воспитательная:

· Формировать качества мышления, необходимые для продуктивной жизни в обществе и на производстве.

Тип урока – урок обобщения и систематизации знаний

Вид урока: урок-игра

Метод обучения: объяснительно-иллюстративный, проблемный, игровой
Межпредметные связи: математика, информатика

Отведенное время: 45 мин

Оборудование: компьютер, проектор, интерактивная доска, компьютерная презентация

Список литературы и Интернет – ресурсов:

1. С.Г. Манвелов. Конструирование современного урока математики. Издательство Просвещение 2005 г

2. М.С. Спирина, П.А. Спирин Дискретная математика М.: НЦ « Академия». 2007

3. http://www.openclass.ru/dig-resource/139127
4. http://rudocs.exdat.com/docs/index-49739.html?page=9
5. http://logika1.ru/tema-4-umozaklyuchenie/3-2-v-logicheskom-kvadrate/
6. http://www.klikovo.ru/db/book/head/16645
Ход урока

1. Организационный момент.

Вступительное слово преподавателя
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Ребята, мы познакомились с формами мышления, к которым относятся - понятия, суждения и умозаключения.

Мы проведем урок в игровой форме. Наша игра называется – Своя логическая игра

Познакомимся с правилами игры.

Правила игры 

1. Игра проводится между командами. Обычно в команде играет не более 6 человек. 

2. Участникам предлагается несколько тем, разбитых поровну на два раунда – «Синий» и «Красный». Каждая тема состоит из 5 вопросов разной степени сложности, в Синем раунде – от 10 до 50 баллов, в Красном 
раунде – от 100 до 500.

10 баллов «стоит» самый простой вопрос темы, 50 - самый трудный – в Синем раунде, 100 баллов - самый «дешевый», а 500 - самый «дорогой» - в Красном раунде.

3. Перед началом игры командам раздаются бланки для ответов,

4. Ведущий предлагает команде выбрать название темы и цену вопроса.

5.После зачитывания каждого вопроса темы ведущий делает паузу на 15секунд для обсуждения командами ответа. После того, как зачитаны все вопросы данной темы, дается время (10 сек.) на сдачу бланка с ответами, после чего объявляет правильные ответы на вопросы данной темы.

6.Правила подсчета очков:

a. Если команда верно отвечает на данный вопрос, то она зарабатывает столько очков, сколько «стоит» заданный вопрос;

b. Если команда дает неверный или неточный ответ, то стоимость вопроса вычитается из ее общего счёта;

c. Команда не обязана отвечать на вопрос, при этом ее счет не меняется.

7.Когда все вопросы отыграны, суммируют баллы, полученные командой за игру, и определяют победителя

Синий раунд

Категория «Понятие»

По данным определениям отгадайте компьютерный термин или понятие информатики, которое является многозначным словом. 

10-

Математическая

Дедуктивная

Формальная

Железная

Женская

Логика


20 –

Дырявая

Генетическая

Девичья

Постоянная

Оперативная

Память


30 –
Достойная

Своевременная

Заработная

Печатная

Материнская

Плата 


40 –

Лунный

Магнитный

Музыкальный

Системный

Жёсткий

Диск


50 –
Бортовой

Домашний

Аналоговый

Портативный

Персональный

Компьютер
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Категория  «Обобщение»

Найдите слово, объединяющее предложенные вам слова.

10 -Алгол, Паскаль, Пролог, Си- 

· Язык программирования

20 -Яндекс, Рамблер, Апорт, AltaVista
· Поисковые серверы
30 - Инициализация, размётка, разбиение

· Форматирование

40 - Клавиатура, мышь, принтер, сканер

· Периферия 
50 - “Iloveyou”, “ Террор”, “Жизнь после смерти”, Win95.CIH –

· Вирус
Категория «Противоположность»

В словосочетаниях, связанных с компьютерами и информатикой, слова заменены на противоположные по смыслу, назначению, размерам и тому подобное. Определите исходные словосочетания.
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10 - Одеяло для кошки.
· Коврик для мышки.

20 - Отцовский блок.

· Материнская плата.

30 - Гибкая плата.

· Жёсткий диск.

40 - Естественная глупость

· Искусственный интеллект.

50 - Отъезд тележки.

· Возврат каретки.

Категория «Пословицы»
Требуется отгадать известную пословицу. Например, Компьютер памятью не испортишь. - Кашу маслом не испортишь.
10-Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

· Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты.
20-По ноутбуку встречают, по уму провожают.

· По одёжке встречают, по уму провожают.
30- Не Intel’омединым жив процессорный мир.

· Не хлебом единым жив человек
40-Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

· Дарёному коню в зубы не смотрят.
50-Без компьютера жить, только небо коптить.

· Без труда жить, только небо коптить.
Красный раунд

Категория Силлогизм

100- Восстановите энтимему:

· любаяWindows является операционной системой

200- Что называется категорическим силлогизмом?
· вид дедуктивного умозаключения, построенного из двух истинных категорических суж​дений
300 - Назовите суждение-заключение

· Все люди разумны;
· Все студенты- люди;
· Следовательно, …
· … все студенты разумны.

400- Назовите суждение-заключение
· Все компьютерные программы Р являются алгоритмами М.
· Ни один алгоритм М не есть чушь S. 
· Следовательно, …
Ни одна чушь S не есть программа P.
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500- Проверить правильность силлогизма: «Так как он не знает правил логики, то он не сможет определить, где в этом рассуждении    находится ошибка».

· Ответ:
Данный силлогизм является энтимемой, т.к. здесь не хватает подразумеваемой посылки. 
Для того чтобы проверить правильность энтимемы, необходимо:
1) Определить, что нам дано.
Здесь имеются:
- импликативная посылка: «Так как он не знает правил   логики»;
- вывод: «То он не сможет определить, где в этом рассуждении находится ошибка».
2) Добавить подразумеваемую посылку: «С помощью правил логики определяют ошибки в рассуждении».
3) Записать полученный силлогизм:
«Так как он не знает правил логики, 

 с помощью правил логики определяют ошибки в рассуждениях,
то он не сможет определить, где в этом рассуждении находится ошибка.»
Следовательно, проверка показала, что энтимема оказалась верной.
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Категория «Найдите ошибку»:

100- Фанатик – человек, фанатично преданный своим верованиямили убеждениям.

· Определение понятия не должно содержать круга
200- «В детстве у меня не было детства»
(А. П. Чехов).
· Закон противоречия нарушен
300- Движение вечно
Хождение в колледж-движение
Хождение в колледж вечно

· нарушен закон тождества
400- Ни одна работа, в которой нет новых идей, не может быть премирована.

Работа Петрова не премирована. 

Следовательно, в ней нет новых идей.

· Из двух отрицательных посылок не делается заключения.
500-  Ни один честный человек не прибегает к помощи лжи, а некоторые фальсификаторы истории не являются честными людьми. 
Следовательно, некоторые  фальсификаторы прибегают к помощи лжи.

· Правила первой фигуры простого категорического силлогизма  нарушены
· 1. Большая посылка должна быть общей.
· 2. Меньшая посылка должна быть утвердительной.
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Категория «Доказательства»
100- Что такое доказательство?

· Доказательство - логическая основа аргументации.
200- Назовите виды доказательств
· Прямое доказательство – доказательство, основывающееся на каком-нибудь несомненном начале, из которого выводится истинность тезиса.
Косвенное доказательство - это обоснование истинности тезиса с помощью 

антитезиса - суждения, противоречащего тезису.

300 - Логическое действие, в процессе которого доказывается ложность или 

несостоятельность какого-либо тезиса.
· Опровержение
400 -Сын говорит отцу: «Когда я вырасту, то женюсь на бабушке». 
Отец: «Так значит, ты женишься на моей матери?».
Сын: «Но ты ведь женился на моей матери?».
Определить форму доказательства
· Для того, чтобы определить правильность данного доказательства, надо:

1) Определить тезис и аргументы доказательства:

Здесь доказываемым положением (тезисом) является то, что сын говорит отцу: «Когда я вырасту, то женюсь на бабушке) и приводит ему следующий аргумент: «Ты ведь женился на моей матери».

Однако здесь можно видеть и дополнительное суждение (антитезис), которое высказывает отец и если его перефразировать (не изменяя смысла), то можно сформулировать следующим образом: «Ты не можешь жениться на бабушке, т.к. она моя мать».

2) Определить форму доказательства:

Из вышесказанного можно заключить, что данное доказательство

является косвенным, а точнее косвенным апагогическим доказательством

(« приведение к абсурду»).

Несмотря на правильную логическую последовательность данного

доказательства,  доказательство ложное, т.к. сам тезис не

является истинным, т.е. противоречит законам природы (кровосмешение).

500- Без правого глаза человек видит, без левого глаза тоже видит, -

значит, наличие обоих глаз не является необходимым для зрения.

 Какой это вид доказательства?

· Определяем правильность доказательства:
1) Тезис: «Наличие обоих глаз не является необходимым для зрения»;
Аргументы: «Без правого глаза человек видит», «Без левого глаза человек 

видит».
2) Из этих посылок (аргументов) посредством индуктивного вывода получается 

тезис «Значит, наличие обоих глаз не является необходимым для зрения».
Таким образом, в приведенном примере обоснования тезиса осуществлялось 

непосредственно с помощью аргументов, поэтому здесь налицо использование 

прямого доказательства.
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Категория «Софизм»

100- «Для того чтобы видеть, нет необходимости иметь глаза, так как без правого глаза мы видим, без левого тоже видим; кроме правого и левого, других глаз у нас нет, поэтому ясно, что глаза не являются необходимыми для зрения». 

· Смешение смыслов–
высказывание истинное конкретных условиях, рассматривается как истинное для всех других.
200 - Докажем, что «Пять равно шести»
· Возьмем тождество 
35+10-45=42+12-54.
   В  каждой  части вынесем за скобки общий множитель: 
   5(7+2-9)=6(7+2-9).
   Теперь, получим, что 5=6.
Где ошибка?

· Разбор софизма.
Ошибка допущена при делении верного равенства 5(7+2-9)=6(7+2-9) 

на число    7+2-9, равное 0.

Этого нельзя делать. 

Любое равенство можно делить только на число, отличное от 0.
300 - Докажем, что «Число, равное другому числу, одновременно и больше,  и  меньше его».

Возьмем  два произвольных положительных равных числа А и В и напишем и напишем  для них следующие очевидные неравенства:
А>-В и В>-В.       (1)
Перемножив оба этих неравенства почленно, получим неравенство 
     А*В>В*В, а после его деления на В, что вполне законно, ведь В>0, придем к  выводу, что  
А>В.              (2)
 Записав же два других столь же бесспорных неравенства 
В>-А и А>-А,              (3)
Аналогично предыдущему получим, что В*А>А*А, а разделив на А>0, придем к неравенству
А>В.                           (4)
Итак, число А, равное числу В, одновременно и больше, и меньше его.
Где ошибка???
· Здесь совершен неравносильный переход от одного неравенства к другому при недопустимом перемножении неравенств.
Проделаем правильные преобразования неравенств.
Запишем неравенство (1) в виде А+В>0, В+В>0.
Левые части этих неравенств положительны, следовательно, умножая почленно оба эти неравенства
(А+В)(В+В)>0, или А>-В,
что представляет собой просто верное неравенство.
Аналогично предыдущему, записывая неравенства (3) в виде 
(В+А)>0, А+А>0, получим просто верное неравенство В>-А.

400 - «Что ты не терял, то имеешь; рога ты не терял, значит, у тебя рога».
· Тезис  должен  быть  сформулирован точно  и  ясно,  не  должен допускать многозначности.
500 –Докажем, что: 5- число четное и нечетное.

· Ошибка: «Подмена тезиса».
Связка «есть» заменена отношением «равно».

Категория «Парадоксы»
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100- Начальник приказывает подчиненному не слушаться его. Но не слушаясь его, он не выполняет и этого его приказа, а если он выполняет этот приказ, то он слушается начальника. То есть такой приказ в принципе невыполним. 
· Приказ начальника сформулирован неправильно. Он должен был оговорить, что приказывает не слушать его впредь за исключением этого приказа. А без этого уточнения приказ действительно абсурден и невыполним. 
200 -Чем больше мы учимся, тем больше мы знаем. Чем больше мы знаем, тем больше мы забываем. Чем больше мы забываем, тем меньше мы знаем. Тогда зачем же учиться? 

· Этот парадокс основан на не учете скоростей познания и забывания. Если забывание растет с большей скоростью, чем познание, то учиться действительно не следует, а если скорость забывания меньше, чем скорость познания, то учиться все же есть смысл.
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300 - Если каждый элемент корабля был заменён хотя бы один раз, можно ли считать корабль прежним кораблём? В нашем организме каждый атом заменяется другим атомом того же элемента раз в 20-30 дней. Так можно ли считать, что человек остается тем же самым спустя 50 лет?

· Этот парадокс возникает от того, что мы не дали определения ни кораблю, ни организму. Если корабль - множество именно этих деталей и никаких других, то при замене всех деталей мы несомненно имеем уже другой корабль. То же самое относится и к организму человека, если организм - то, что состоит именно из этих атомов. 
400- Когда близнец-путешественник вернулся из космического путешествия на сверхсветовом космолете, то он стал моложе, чем его брат, который оставался все это время на Земле?

· Он стал моложе согласно теории относительности. По земному течению времени на Земле прошло времени больше, чем в быстро летящем со субсветовой скоростью космическом корабле. Но это в теории, а как будет на самом деле, еще неизвестно.
500 -Я у подруги взял 100 рублей, пошёл в магазин и потерял их. Встретил друга и занял у него еще 50 рублей. Купил бутылку лимонада за 20 рублей, у меня осталось

 30 рублей, которые я отдал подруге и остался должен ей 70 руб. И другу я остался должен 50 руб., итого 120 руб. Плюс у меня бутылка лимонада за 20 рублей.
Итого 140 рублей! Где остальные 10 рублей?
· Логическая ошибка в данном случае состоит в том, что долг считается вместе с тем, что у нас имеется, что мы не теряли - с бутылкой лимонада. Действительно, я занял 100+50=150 рублей. Но я убавил свой долг, вернув 30 рублей подруге, после чего я стал должен ей 70 рублей и 50 рублей стал должен другу (70+50=120). Итого мой долг составил теперь 120 рублей. Но если я отдам бутылку лимонада стоимостью 20 рублей другу, то я останусь должен ему только 30 рублей. Вместе с долгом подруге (70 рублей) мой долг составит 100 рублей. Но ведь именно эту сумму я и потерял.
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Подведение итогов игры. Жюри объявляет победителей.

Домашнее задание: Составить умозаключения по 4 фигурам категорического силлогизма, связанные с информатикой, программированием.
5. 25 апреля 2014: преподаватели Моторина А.Е. и Пирязева Н.В. провели олимпиаду в форме  игры «Информационные технологии». 
Методические приемы:

· приемы развивающего обучения;

· решение познавательных задач;

· рассказ об интересных фактах;

· создание проблемной ситуации.

Данные методические приемы способствуют формированию общих компетентностей студентов:

· готовности к разрешению проблем;

· готовности к самообразованию;

· готовности к использованию информационных ресурсов;

· готовности к социальному взаимодействию и коммуникативной компетентности.

Игра - это мощный стимул в обучении, это разнообразная и сильная мотивация. Посредством игры гораздо активнее и быстрее происходит возбуждение познавательного интереса отчасти потому, что человеку по своей природе нравится играть. Другой причиной является то, что мотивов в игре гораздо больше, чем у обычной учебной деятельности. В игре возможно вовлечение каждого студента в активную работу, это форма, которая противостоит пассивному обучению. В процессе игры интеллектуально пассивный студент способен выполнять такой объём работы, какой ему совершенно недоступен в обычной учебной ситуации. В игре также происходит воспитательная работа, что неоднократно рассматривалось в трудах многих ведущих педагогов. В игре же именно овладение знаниями становится новым уникальным условием сплачивания сверстников, условием приобретения интереса и уважения друг к другу, а по ходу - и "обретения себя" (В.М.Букатов).

Олимпиада в форме интеллектуальной викторины
«СЛАБОЕ ЗВЕНО»
Цель:

«привлечение студентов к участию в общественной жизни группы, развитие познавательной активности, формирование логического  мышления».

Главная цель - это формирование всесторонне развитой личности. Во время викторины студенты не просто показывают уровень знаний по общеобразовательным и общепрофессиональным дисциплинам, но и при подготовке к игре ребята учатся самостоятельно работать, выбирать необходимый материал; работать сообща, выслушивать советы или критику товарищей. Обучающиеся стремятся к знаниям, а в ходе игры создаются условия для реализации этой цели.

Задачи: Увлечь студентов игрой, так как в процессе игры они сближаются, раскрепощаются, начинают верить в себя.

Форма проведения: игра

Оборудование: перечень вопросов, оценочная таблица

Группы: 1 ПК, 2 ПК, 3 ПК, 3 ПКк («Программирование в компьютерных системах»)

Организаторы: Понамарёва Т.С., Пирязева Н.В., Моторина А.Е.

Ход олимпиады:

1. Представление игроков.

2. Представление жюри.

3. Представление помощника ведущего.

4. Игра.

5. Объявление Победителя и вручение призов.

Добрый день, дорогие друзья!

Сегодня мы встретились с вами на олимпиаде, проводимой в форме интеллектуальной викторины «СЛАБОЕ ЗВЕНО».

Наверное, все без исключения наблюдали за этой игрой на экранах телевизоров. Поэтому кратко напомню вам суть данной игры и расскажу условия.

Хочется напомнить вам, что это все-таки игра, поэтому не теряйтесь, если вам достанется вопрос-юморинка и не расстраивайтесь – если вы окажетесь «слабым звеном» - ведь главное для нас – это участие.

УСЛОВИЯ ИГРЫ:

1. Количество участников – 12 человек.

2. Начиная с 1-ого участника, всем задается по 1-му вопросу.

3. По итогам ответов выбывает один участник (Помощник ведущего или жюри на доске отмечает правильные ответы). Если нет ни одного правильного ответа, то тур повторяется. Если есть хотя бы один правильный ответ – то участник, ответивший верно, имеет право вывести из игры члена команды (Проверка на справедливость). Обосновать свой выбор.

На доске: Приложение 1
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Правильные ответы:

Неправильные ответы:

4. Между турами проводится игра со зрителями. А также во время игры ведущий может передать вопрос игрока зрителям (в том случае, если в команде не было правильных ответов). За правильные ответы – призы.

5. По окончании игры – вручение призов.

Подведение итогов викторины
Итак, уважаемые участники интеллектуальной викторины «Слабое звено», пришло время подвести итоги. Слово предоставляется жюри.

Самый активный зритель:

Победитель:

Поздравляем нашего победителя, самого активного зрителя, а также всех участников олимпиады. Успехов вам!
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Приложение 1

ТУРНИРНАЯ ТАБЛИЦА
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Приложение 2

НАБЛЮДЕНИЯ ЖЮРИ

	Номинация
	Фамилия, имя

участника игры или зрителя
	Комментарии

	«За смекалку»
	
	

	«За остроумие»
	
	

	«За справедливость»
	
	

	«Самый внимательный»
	
	



I тур

1. Файл в MS Excel называется (Книга)
2. В процессе форматирования в Excel изменится: имя файла или внешний вид ячеек? (Внешний вид) 
3. [image: image50.jpg]


По умолчанию все ссылки в Excel являются относительными или абсолютными? (Относительными)

4. Можно ли копировать формулы с помощью функции автозаполнения? (Да)
5. Как называется ситуация в стране, когда желающие работать люди вынуждены длительное время искать приемлемое для них место работы? (Безработица)
6. Самый популярный процессор для работы с электронными таблицами (MS Excel)
7. Перечень команд на экране монитора, которые можно выбирать (Меню)
8. Что такое файл? (Именованная область памяти)
9. Какое расширение обычно имеют исполнимые файлы? (*.ехе)
10. Какой язык программирования назван в честь первого программиста? (Ада)
11. Кто абсолютно безразличен к роботам? (Людоед)
12. Как на профессиональном сленге называют жесткие диски? (Харды)
13. Как на сленге одним словом звучит фраза «компьютер неправильно или медленно работает»? (Глючит)
14. [image: image51.jpg]


Победный возглас? (Ура) 
15. Как называется комиссия, созданная с целью оценить чье-либо выступление? (Жюри)
16. Нравоучения, которые вам часто приходится выслушивать от родителей, вы называете? (Нотация)
17. Презент или подарок, который преподносится с целью получить выгоду, называется? (Взятка)
18. Какая функция проверяет выполняется ли условие, и возвращает одно значение, если оно выполняется, и другое значение, если нет. (Функция Если) 
19. [image: image52.jpg]


Используя какое меню MS Excel, можно установить заданное количество листов в рабочей книге? (Сервис)
20. Через какое меню выводятся на экран необходимые панели инструментов? (Вид)
21. Дайте определение ячейки (Область пересечения строки и столбца)
22. Какие бывают ссылки? (Относительные и абсолютные)
23. Специальная программа для управления внешними устройствами компьютера (Драйвер)
24. Наименьшая единица количества информации  (Бит)
25. Лицо, которое пользуется ЭВМ (Пользователь)
26. Команда DOS для просмотра каталога диска (DIR)
27. Без него обезьяна так и не стала бы человеком? (Труд)
28. В какой части земного шара вес человека больше? На Экваторе или на полюсе. (На полюсах.)
29. [image: image53.jpg]


В каком городе находится самый крупный стадион в мире? (Рио-де-Жанейро) 
30. В каком городе России в Выборге или Калининграде производится сборка автомобилей БМВ? (Калининград)
31. В какую страну мечтал попасть Остап Бендер? (Бразилия)
32. В среде Windows скопировать активное окно в буфер обмена можно, нажав клавишу  (PrintScreen)
33. Текст, набранный до нажатия клавиши Enter в текстовом редакторе Word. (Абзац)
34. В целях сохранения информации гибкие диски следует оберегать от холода, света или магнитных полей? (Магнитных полей)
35. Взломщик компьютерных программ  (Хакер)
36. Гарнитура, кегль, цвет – это параметры (Символа)
37. Где держит камень человек, таящий злобу на кого-нибудь? (За пазухой)
38. Главный герой в произведении Достоевского «Преступление и наказание»? (Раскольников)
39. ГО – это жанр поэзии или живописи? (Живописи)
40. Достопримечательности какого города изображены на купюре 500 рублей? (Архангельск)
41. Завершите латинское изречение: «Здоровый дух в здоровом… (Теле)
42. Из какого числа депутатов, согласно Конституции, состоит наша Государственная Дума России? (450 чел)
43. Изобретатель системы кодирования информации, использующей 2 символа – точку и тире (Морзе)
44. Как англичане назвали овечку, получившуюся в результате клонирования? (Долли)
45. Как в кириллице называлась современная буква Д? Дело или Добро? (Добро)
46. Как звали жену Одиссея? (Пенелопа)
47. Как называется жилое помещение на судне? Кают-компания или кубрик? (Кубрик)
48. Как называется кисломолочный напиток из кобыльего молока? (Кумыс)
49. Как официально назывались документы делопроизводства записи устных показаний в учреждениях России 17-18вв.? Сказки или Былины? (Сказки)
50. Как называются документы, порочащие чью-нибудь репутацию? (Компромат)
51. Как раньше назывался г. Краснодар? (Екатеринодар)
52. Какая из карточных мастей изображается в виде красного сердечка? (Червы)
53. Какая ссылка в MS Excel является абсолютной? (Со знаком $)
54. Какие животные помогают искать грибникам трюфели? (Свиньи)
55. Какие ножки бывают у избушки в русских сказках? (Курьи)
56. Какое животное дало название необходимой принадлежности персонального компьютера? (Мышь)
57. Какое небесное тело используется для определения известных актеров, спортсменов и музыкантов? (Звезда)
58. Какой город является административным центром Сахалинской области? (Южно-Сахалинск)
59. Какой из этих драгоценных камней является разновидностью минерала циркона? Гиацинт или хризолит? (Гиацинт)
60. Какой стране принадлежит остров Таити? (Франция)
61. Какой тип файловой системы у дискет 3,5А? (FAT 12)
62. Какой чин в казачьих войсках соответствовал чину поручика? (сотник)
63. Канделябр – это… (Большой подсвечник)
64. Кем приходился Петр II Петру I? (Внуком)
65. Кого Морозко сначала чуть не заморозил, а потом наградил? (Падчерицу)
66. Кто, согласно поговорке, платит дважды? (Скупой)
67. Кто такие были «Берендеи»? Угорское племя или тюркское? (Тюркское племя)
68. Кто такие мериносы? (Овцы)
69. Куда кладут зубы с голодухи? (На полку)
70. Место хранения резервных копий файлов в сжатом виде? (Архив)
71. На какие вопросы отвечает имя существительное? (Кто? Что?)
72. На что в известной фразе предлагалось перековать мечи? (Орала)
73. Название какого дерева используется для обозначения обмана или халтуры? (Липа)
74. Назовите большее по площади озеро Америки (Мичиган или Верхнее?) (Верхнее)
75. Назовите имя, отчество поэта Есенина (Сергей Александрович)
76. Назовите настоящую фамилию Алексея Максимовича Горького? (Пешков)
77. Назовите произведение Гоголя, где есть такие слова: «Чуден Днепр при тихой погоде» («Майская ночь» или «Страшная месть»?) (Страшная месть)
78. Назовите сочетание клавиш для вставки скопированного объекта (Ctrl + V)
79. Назовите сочетание клавиш для копирования объекта (Ctrl + C)
80. Назовите столицу Хорватии (Загреб)
81. Назовите фамилию литературного героя, влюбленного в Анну Каренину? (Вронский)
82. Основное электронное устройство компьютера (Процессор)
83. От кота Матроскина нам известно, что адмирала Крузенштерна звали Иван Федорович, А как звали адмирала Беллинсгаузена? Федот Федотович или Фадей Фадеевич? (Фадей Фадеевич)
84. В каком году появилась первая ЭВМ? (1946 год)
85. Повторяющийся блок команд называется… (Тело цикла)
86. Поля, ориентация – это параметры чего? (Страницы)
87. Предмет одежды, повязываемый на шее (Галстук)
88. При каком французском короле случилась Варфоломеевская ночь? При Карле IX  или Людовике VIII? (Карл IX)
89. При каком царе был построен в Москве собор Василия Блаженного? (Иван Грозный)
90. Приключения какого бравого солдата написал Ярослав Гашек? (Солдата Швейка)
91. Рыба дышит … (Жабрами)
92. С какого знака начинается ввод формулы в ячейку (Знак «=»)
93. С чего начинается дружба по мнению крошки-енота? (С улыбки)
94. Скажите, что является результатом использования функции СРЗНАЧ? (Среднее значение выделенных аргументов?)
95. Как звали слугу и оруженосца Дон Кихота? (Санчо Панса)
96. Совокупность выделенных ячеек в Excel называется … (Диапазон)
97. Столица Эквадора? (Кито)
98. Указатель места на экране? (Курсор)
99. Участок дорожки магнитного диска? (Сектор)
100. Финвал – это кит или дельфин? (Кит)
101. Часть имени файла (Расширение)
102. Чего не наблюдают счастливые? (Часов)
103. Что включает в себя имя файла? (Имя и расширение)
104. Что такое прополис? (Пчелиный клей)
105. Что такое трехмерная ссылка? (Ссылка на одну и ту же ячейку в нескольких листах)
106. Шрифт наклонного начертания (Курсив)
ВОПРОСЫ ДЛЯ ЗРИТЕЛЕЙ

В рекламе говорится, что это хорошо иметь в деревне. (Домик)
Где сухого камня не найти? (В воде)
Жаргонное название гибких дисков и дисководов для них. (Флоп)
За что ученика выгоняют с урока? (За дверь)
Из какого металла был изготовлен самый известный солдатик? (Олово)
Как звали невинную жертву Каина? (Авель)
Как называется страничка в Интернете? (Сайт)
Какое государство можно носить на голове? (Панама)
Назовите породу собак, в название которой входит имя дикого зверя? (Волкодав)
Самый известный скрипичный мастер. (Страдивари)
II тур

А теперь разгадайте ребусы: 
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Ответы:
1. Сервер

2. Информатика

3. Накопитель

4. Исполнитель

5. Винчестер
6. Память
7. Интернет
8. Клавиатура
9. Программист
10. Программирование
III тур
Логические задачи:
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1. Хозяйке необходимо испечь 6 пирожков. Как ей справиться за 15 минут, если на сковороде помещается только 4 пирожка, а с каждой стороны пирожок должен печься 5 минут? 
(Ответ: Кладем 4 пирожка – пять минут; 2 пирожка переворачиваем, 
2 снимаем, кладем 2 новых, еще не обжаренных, – пять минут; 2 пирожка снимаем, 2 переворачиваем, кладем 2 недожаренных с первой партии – пять минут.)

2. Когда моему отцу был 31 год, мне было 8 лет, а теперь отец старше меня вдвое. Сколько мне лет теперь? 
(Ответ - 23 года. Разность между годами отца и сына равна 23 годам; следовательно, сыну надо иметь 23 года, чтобы отец был вдвое старше его.)

3. [image: image55.jpg]


В бутылке, стакане, кувшине и банке находятся молоко, лимонад, квас и вода. Известно, что:
1. Вода и молоко не в бутылке.
2. Сосуд с лимонадом стоит между кувшином и сосудом с квасом.
1. В банке не лимонад и не вода.
2. Стакан стоит между банкой и сосудом
 с молоком.
В каком сосуде находится каждая из жидкостей?
(Ответ:
Молоко в кувшине.
Квас в банке.
Вода в стакане
Лимонад в бутылке
Доказательство простое. Начинаем с молока. По условию, оно не в бутылке, не в банке и не в стакане ("стакан стоит около банки и сосуда с молоком") Значит в кувшине.
Далее, по условию, в банке не лимонад и не вода. И теперь мы знаем, что и не молоко. Значит в банке квас. Далее, по условию, вода не в бутылке. А теперь мы знаем, что она и не в кувшине и не в банке. Значит вода в стакане. Ну и остаётся, что лимонад в бутылке. Вся остальная посуда уже занята.)

В олимпиаде приняли участие студенты 1-2-3-х курсов. Призовые места были распределены следующим образом:
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	1 место: 

Беркетова Анастасия Сергеевна (гр. 3ПК);
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	2 место: 
Толпеев Виктор Андреевич (гр. 2ПК);
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	3 место: 

Файзыева Малика Алишер Кизи (гр. 3ПК);


6. По итогам предметной недели была выпущена стенгазета
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